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CARACTERISTICAS. 


Su Toca Cintas Optimus Digital AM/FM Estereo SCP-105 RadioShack le 
permite escuchar en sus audifonos o en su sistema amplificador, un 
sonido estereo excelente. El SCP-105 es portatil, por lo cual puede 
disfrutar de sus cintas o el radio AM/FM en cualquier parte. 

Importante: Para escuchar su SCP-105 necesita un par de audifonos o 
amplificador con bocinas (no incluidos) con un mini enchufe de 1/8 
pulgadas (3.5 mm). Puede encontrarlos en cualquier tienda RadioShack 
de su localidad. 

Las caracteristicas del SCP-105 incluyen: 

Sintonia AM/FM Digital Phase-Locked Loop (Sintonia Fija 
Constante) — con lo cual puede sintonizar de manera precisa y percibe 
una recepcion libre de interferencia. 

Enfatizar Bajos (Extended Bass) — para obtener una gran intensidad 
y poder en los sonidos graves. 

Diseno Delgado — lo cual le permite levarlo consigo a donde quiera. 

Memoria para 30 Estaciones — con lo cual sus estaciones favoritas 
siempre seran sintonizadas rapidamente. 

con lo cual puede sintonizar de manera precisa y percibe una recepcion 
libre de interferencia. 
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Tres Opciones de Alimentacion de Energia — su SCP-105 puede 
funcionar con baterias (no incluidas), corriente AC (corriente alterna) 
estandar (con un adaptador opcional), o puede usar la bateria de su 
automovil (con un adaptadior DC (corriente directa) opcional). 

Pinza para el Cinturon — puede fijar SCP-105 a su cinturon y 
permanecer con las manos libres cuando vaya con el. 

Funcion de Juego — puede disfrutar de un juego basado en las 
maquinas tragamonedas o el juego de los numeros, cada que lo 
deseese. 


Este cumple con la Fraction 15 del reglamento de la FCC (comision 
federal de comunicaciones). Su uso esta sujeto a dos condiciones: (1) 
Este aparato no puede provocar interferencia danina, y (2) este aparato 
debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo aquella que 
pueda provocar un desempeno no deseado. 
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PREPARACION. 


Antes de Comenzar. 

El equipo de la cabeza de reproduction esta protegido con una pieza de 
espuma plastica, que sirve de protection durante el embarque y manejo 
del aparato, retirela antes de de usar el reproductor de cintas del SCP- 
105. 

CONECTANDO EL SUMINISTRITO DE ENERGlA. 

Puede hacer funcionar el SCP-105: 

• Baterias Internas (no incluidas). 

• Con Corriente Alterna (usando un adaptador AC opcional). 

• Con Corriente Directa (usando un adaptador DC opcional). 

Nota: Cuando se conecta cualquier adaptador, automaticamente se 
desconectan las baterias. 

Usando Baterias. 

Su SCP-105 puede utilizar dos baterias AA (no incluidas) para 
funcionar. Para un mejor desempeno y una mayor duration, 
recomendamos las baterias alcalinas de RadioShack. 

Tambien puede utilizar dos baterias recargables de niquel-cadmio. 
Utilice un cargador (disponible en cualquier tienda RadioShack de su 
localidad) para recargarlas. 
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Precauciones: 


• Utilice solo baterias nuevas del tamano requerido y del tipo 
recomendado. 

• No mezcle las baterias nuevas con las usadas, ni diferentes tipos 
de baterias (estandar, alcalinas o recargables), ni baterias 
recargables de diferentes capacidades. 

Nota: El SCP-105 puede mantener por un minuto la hora y las 
estaciones almacenadas en memoria, cuando cambia las baterias. Para 
evitar que se borren procure hacer el cambio en menos de un minuto. 

Siga los pasos para colocar las baterias. 




1. Para abrir el compartimiento de las baterias, presione hacia 
abajo y jale la tapa como se muestra arriba. 

2. Coloque la bateria de acuerdo a como lo indican los simbolos 
de polaridad (+ y -) que se encuentran en los lados del 
compartimiento. 

3. Coloque la tapa en su lugar. 
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El indicador de baterias del SCP-105 muestra la cantidad de energia 
que le queda a sus baterias. El indicador se compone de tres secciones, 
mientras mas secciones aparezcan, mas nueva seran las baterias. 



Cambie o recargue las baterias cuando aparezca el indicador de 
baterias bajas, cuando el SCP-105 deje de funcionar apropiadamente. 

Advertencia: Deshagase de las baterias viejas de manera apropiada e 
inmediata. No las entierre ni queme. 

Precaucion: Si no planea utilizar SCP-105 por un mes o mas, quite las 
baterias. Las baterias pueden derramar sustancias quimicas que 
pueden destruir las partes electronicas. 
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Importante: El SCP-105 puede utilizar baterias de 
Niquel-Cadmio (Ni-Cd) recargables. Una vez que 
termina su vida util, deben ser recicladas o recibir un 
tratamiento adecuado. Contacte a las autoridades de 
manejo de desechos toxicos de su localidad, municipio, 
o estado para obtener informacion a cerca de los programas de reciclaje 
p tratamiento, o Name al 01-800-843-7422. Existen tambien recolectores 
aislados en varios municipios o cajas de acopio en las tiendas como 
RadioShack, centros de reciclaje, o programas de acopio por correo. 

Usando Corriente Alterna. 

Puede hace funcionar su SCP-105 utilizando un adaptador de 3 Volts, 
200 mili Amperes AC (corriente alterna) con un Adaptaplug® tamano 
A. Ambos se encuentran disponibles en cualquier tienda RadioShack 
de su localidad. 

Precaucion: 

A Utilice una fuente de poder Clase 2 que aporte una corriente 
regulada de 3Volts de DC (corriente directa) y que libere 
/ » \ al menos 200 mA (mili amperes). El centra de la punta debe 
ser positivo y su enchufe debe ajustarse a la entrada de 3 
Volts DC (corriente directa) del SCP-105. El uso de un adaptador 
que no cumpla con estas especificaciones puede danar el SCP-105 o el 
adaptador. 

• Siempre conecte el adaptador AC al SCP-105 antes de 
conectarlo a la corriente. Al terminar, desconecte el adaptador 
de la corriente y despues desconecte el SCP-105. 
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Siga los pasos para conectar SCP-105 al adaptador AC (corriente 

ALTERNA). 



1 . Ajuste el interruptor de voltaje del adaptador a 3 Volts. 

2. Conecte el Adaptaplug en el adaptador de tal forma que se 
lea +TIP (punta positiva). 

3. Conecte este extremo en la entrada DC 3V del SCP-105. 

4. Conecte el adaptador a una toma de corriente estandar. 

Usando la Bateria de un Automovil. 


Puede usar el SCP-105. con la fuente de energia de 12 Volts de 
corriente directa de un vehiculo con un adaptador, con enchufe para 
encendedor, de 3 Volts, 200 mili Amperes DC (corriente directa) con 
un Adaptaplug® tamano A (ninguno de los dos se incluye). Ambos se 
encuentran disponibles en cualquier tienda RadioShack de su localidad. 

Precauciones: 



Utilice una fuente de poder Clase 2 que aporte una corriente 
regulada de 3V de DC y que libere al menos 200 mA. El 
centra de la punta debe ser positivo y su enchufe debe 
ajustarse a la entrada de 3 Volts DC del SCP-105. El uso de 


un adaptador que no cumpla con estas especificaciones puede dafiar el 


SCP-105 o el adaptador. 


10 



• Siempre conecte el adaptador DC al SCP-105 antes de 
conectarlo a la corriente. Al terminar, desconecte el adaptador 
de la corriente y despues desconecte el SCP-105. 

Siga los pasos para conectar SCP-105 al adaptador AC (corriente 

ALTERNA). 



1 . Ajuste el interruptor de voltaje del adaptador a 3 Volts 

2. Conecte el Adaptaplug en el adaptador de tal forma que se 
lea +TIP (punta positiva). 

3. Conecte este extremo en la entrada DC 3V del SCP-105. 

4. Conecte el otro extremo del adaptador en el enchufe del 
encendedor de cigarros del automovil. 

Ajustando el Reloj. 

El SCP-105 tiene la capacidad de poder mostrar 5 horarios diferentes de 
forma separada. Un reloj muestra la hora actual, tres mas muestran un 
horario desfasada con respecto a este y cuyo desfase es determinado 
por usted, el quinto muestra un horario establecido por usted 
aleatoriamente. 
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Advertencia: No puede ajustar los horarios mientras escucha una cinta 
o el radio. 

Siga los pasos para fijar el reloj. 

1. Presione repetidamente Radio On/Of Band (encendido/ 
apagado, banda) para mostrar el reloj. 



2. Mantenga presionado el boton del Reloj deseado por 2 
segundos (el uno fija el 1 y as! sucesivamente). 



3. Mantenga presionado time set (+5) (fijar hora) por 2 
segundos hasta que : (dos puntos) deje parpadear. 


© 
TIME SET 
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4 . 


Cuado ajuste el reloj 1-5, pulse repetidamente Hour (hora). 
Hasta que aparezca la hora deseada y AM o PM. Ahora 
presione repetidamente Minute (minuto) hasta que aparezca 
la hora deseada y AM o PM (Para que los dlgitos avancen 
rapido deje presionado hora o minuto). 



Cuado ajuste el reloj 2, 3 o 4, pulse repetidamente Minute (minuto). El 
digito de los minutos aumentara en intervalos de 30 minutos cada vez 
que presione Minute (minuto). 



5. Presione Time Set, : (dos puntos) parpadearan y el reloj 
comenzara a funcionar. 

Para seleccionar un reloj, deje presionado por dos segundos el numero 
del reloj deseado (1-5). Ahora puede ver el reloj seleccionado. 
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CONECTANDO LOS AUDIFONOS O BOCINAS. 


Para conectar un par de audifonos o un sistema de bocinas (no 
incluidas) al SCP-105 inserte el mini enchufe de 1/8 pulgadas (3.5 mm) 
en la entrada marcada como ft en el SCP-105. 



Escuchando de Manera Segura. 

Siga las recomendaciones cuando use audifonos para proteger sus 
oidos: 

• Ajuste el nivel de volumen al minimo antes de comenzar a 
escuchar. Despues, ajuste el volumen a un nivel confortable. 
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No escuche el radio con un volumen extremadamente alto. El 
escuchar continuamente con un volumen alto puede conducir 
a una perdida permanente del oido. 



• Una vez que haya ajustado el volumen, no lo aumente. 
Debido a que con el tiempo sus oldos se adaptan a ese nivel 
de volumen, debe recordar que aun cuando el nivel de 
volumen no le incomode puede provocar danos a su oido. 

Conduciendo de Manera Segura. 

No utilice los audifonos cuando este operando un vehiculo automotor o 
al conducir una bicicleta. Puede propiciar un accidente automovilistico, 
ademas, en algunas areas puede ser ilegal. 

Aun cuando algunos audifonos le permitan escuchar algunos sonidos 
externos al usarlos con un nivel de volumen normal, es posible provocar 
un accidente automovilistico 

Usando la Pinza para Cinturon. 

Las pinzas para cinturon que se incluyen le permiten andar con las 
manos libres mientras escucha el SCP-105. Para fijarlo, inserte la 
lengiieta de las pinzas en las ranuras del SCP-105 y deslicela o hasta 
que atore. 


PRESIONE PARASOLTAR 
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Para quitarla, presione Push release (presione para soltar), deslice 
las pinzas para cinturon hacia abajo, y separelas. 


Ajustando el Intervalo de Frecuencia y el Avance. 

El SCP-105 esta predefinido para cambiar de frecuencia en incrementos 
de 10 kilo Hertz (en AM) y 0.2 (en FM) que es el incremento estandar 
para los Estados Unidos. 

En Europa y otros paises del mundo, el intervalo con que se incrementa 
frecuencia es de 9 kHz kilo Hertz (en AM) y 0.05 mili Hertz kHz (en FM). 
En Japon los incrementos son de 9 kHz kilo Hertz (en AM) y 0.1 mili 
Hertz (en FM). Que el radio sintonice adecuadamente es necesario el 
ajustar el avance de la frecuencia para AM yFM.de acuerdo a donde se 
encuentre. 

Nota: al cambiar el intervalo y el avance de frecuencia borrara las 
estaciones almacenadas en memoria. 

Encienda el radio presionando Radio on/off Band (encendido 
apagado). 
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Para escuchar la frecuencia en Japon mantenga presionado Time set 
(ajustar hora) y Tuning (sintonia) / . durante 7 segundos. Aparecera 
JP y sonara un Bip, la pantalla muestra la frecuencia mas baja para la 
banda que seleccione. 



Para escuchar las frecuencias de europa y otros paises, que nosea 
Japon, mantenga presionado Time set (ajustar hora) y Tuning 
(sintonia) \/ durante 7 segundos. Aparecera EU y sonara un Bip, la 
pantalla muestra la frecuencia mas baja para la banda que seleccione. 
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Para escuchar la frecuencia de Estados Unidos, mantenga presionado 
Tuning (sintonia) /\ y Tuning (sintonia) \/ durante 7 segundos. 
Aparecera US y sonara un Bip, la pantalla muestra la frecuencia mas 
baja para la banda que seleccione. 
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USANDO EL RADIO. 


1 . Presione Radio on/off Band (encendido apagado, Banda) 
hasta que aparezca la banda deseada (AM, FM1, o FM2). 



Nota: FM1 y FM2 almacenan estaciones del mismo intervalo de 
frecuencia pero en diferentes sitios de la memoria (estan separados). 

2. Para seleccionar recepcion en estereo, presione 
repetidamente FM st/mono (fm estereo o monoaural). Si la 
serial es fuerte y en estereo, aparecera FM st, si solo 
parpadea significa que la serial es debil. Para escuchar una 
estacion con serial debil presione repetidamente FM st/mono 
(fm ESTEREO O monoaural) hasta que desaparezca FM ST. 



Notas: 

• La antena AM esta incorporada al radio, mueva SCP-105 para 
una mejor recepcion. 

• Para mejorar la recepcion en FM, desenrolle totalmente el 
cable de los audifonos o de las bocinas. 
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3. Use Tuning (sintonIa) \/ o /\ para sintonizar la estacion 
deseada, ya sea manual o con la memoria (vea “Sintonizando 
Manualmente” en la pag. 21 o “Sintonizando con la Memoria” 
en la pag. 22). 

4. Ajuste el volumen al nivel deseado. 



5. Para enfatizar los sonidos graves, presione repetidamente E- 
BASS (EXTENDED BASS O ENFATIZAR GRAVES), hasta que 
aparezca una barra con E-bass on (encendido), E-bass game 
(juegos) o E-bas off (apagado). 



6. Apague el radio, presionando repetidamente. Radio on/off 
Band (encendido apagado, Banda), hasta que aparezca la 
hora. 
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SlNTONIZANDO MANUALMENTE. 


Para sintonizar de forma manual, presione repetidamente Use Tuning 
(sintonIa) ' o para sintonizar hacia arriba o hacia abajo. 



Para una sintonia rapida deje presionados los dos botones hasta que ia 
frecuencia avance rapido en la pantalla, suelte los botones. En el 
momenta que reciba una serial aparecera el mensaje Tuned 
(sintonizado). Para detener el avance presione Tuning (sintonia) \/ o 

/V 
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SlNTONIZANDO CON LA MEMORIA. 

Puede almacenar manualmente en la memoria 10 estaciones para AM y 

20 para FM (10 para FM1 y 10 para FM2). 

Almacenando Estaciones Manualmente. 

1. Presione repetidamente Radio on/off Band (encendido 
apagado, Banda), hasta que aparezca la banda deseada (Am, 
FM1.FM2). 

2. Presione Tuning (sintonia) \/ o /\ para sintonizar la 
estacion que quiera almacenar. 

3. Mantenga presionado uno de los botones de preseleccion (1- 
5) o +5 y luego uno de los botones numericos (para las 
posiciones 6-10), durante 2 segundos. El numero de 
preseleccion y Preset (preseleccion) aparecen una vez que 
el SCP-501 lo almacena. 



Repita los pasos 1-3 para almacenar mas estaciones. Para reemplazar 
una estacion, solo almacene una nueva estacion en el numero 
preseleccionado que desee cambiar. 
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Sintonizando Estaciones Almacenadas 

1. Presione repetidamente Radio on/off Band (encendido 
apagado, Banda), para seleccionar la banda. 

2. Presione el boton con el numero de la preseleccion (1-5), o +5 
y luego uno de los botones numericos (para las posiciones 6- 
10 ). 

Nota: no mantenga presionado el boton, si lo hace almacenara la 
estacion que este sintonizada en ese momento en el boton de 
preseleccion. 

Utilizando el Interruptor Hold (Seguro). 

Hold (seguro) asegura las funciones del radio y el reloj, ademas del E- 
Bass/Game para evitar que haga cambios por equivocation. Para 
asegurar la funciones, deslice Hold (seguro) en la direction de la 
flecha. Hold (seguro) parpadea en la pantalla durante unos segundos 
y posteriormente aparece fijo. Para quitar el seguro, deslice Hold 
(seguro) en el sentido contrario. 
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USANDO EL REPRODUCTOR DE CINTAS. 


Tocando unaCinta. 

1. Si el radio esta enciendo, apaguelo. 

Presione Radio on/off Band hasta 
que aparezca el reloj 

2. Inserte una cinta pregrabada en las 
gulas con la parte de la cinta 
expuesta apuntando hacia fuera y el 
carrete recorrido la izquierda. Cierre la 
puerta. 

3. Presione ■* Play. Aparecera el indicador de la bateria y Tape, 
la cinta comenzara a reproducirse. 




4. Para enfatizar los sonidos graves, presione repetidamente E- 
BASS (EXTENDED BASS O ENFATIZAR GRAVES), hasta que 
aparezca una barra con E-bass on (encendido), E-bass game 

(JUEGOS) O E-BAS OFF (APAGADO). 
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5. Ajuste el volumen a un nivel confortable. 



6. Para detener la cinta presione ■ Stop(alto). 



Adelantando y Retrocediendo la Cinta. 

Cuando la cinta se detenga, presione ■+* FF para adelantar y ►► REW 
para retroceder la cinta. Para detener la cinta antes de que termine de 
embobinarse presione ■ Stop(alto). Si se re embobina toda la cinta, 
presione ■ Stop(alto). 
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CONSEJOS SOBRE LAS CINTAS. 

La calidad de la cinta afecta la calidad del grabado. Recomendamos el 
uso de cintas de rango amplio o de bajo ruido, Cintas en caset de tipo 1 
y longitud regular (60 a 90 minutos) de canal normal. No le 
recomendamos el uso de cintas de larga duracion, como las C-120, 
debido a que son muy delgadas y pueden enredarse con el mecanismo 
de la reproductora muy facilmente. 

Restaurando la Tension de la Cinta y la Calidad del Sonido. 

Cuando ha reproducido una cinta varias veces, es posible que esta se 
apriete en los carretes. Esto deteriora la calidad del sonido. 

Para devolverle su calidad de sonido a la cinta adelantela de principio a 
fin por un lado y despues retrocedala completamente. Ahora afloje los 
carretes dando golpes suaves en ambos lados de la cubierta de la cinta, 
hagalo sobre una superficie plana. 

Precaucion: Tenga cuidado en no danar la cinta al darle los golpes. 
Nunca toque la porcion expuesta de la cinta o permita que la toquen 
objetos puntiagudos. 
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JUGANDO LOS JUEGOS. 


Su SCP-105 tiene dos juegos, uno basado en las maquinas 
tragamonedas y el juego de los numeros. Puede jugar ambos juegos 
aun cuando este oyendo el radio o reproduciendo una cinta. 

Notas: 

• Puede pasar de un juego a otro en cualquier momento, 
mientras juega, presionando E-bass game (juegos) una vez. 

• Mientras juega se desactivan los botones del reproductor de 
cintas que no se utilicen en el juego, Reset (reinicio) y Hold 
(seguro). 

La Maquina T ragamonedas. 

El juego 1 es en la maquina tragamonedas. Comienza con 20 puntos. 

Para seleccionar la maquina tragamonedas, mantenga presionado por 3 
segundos E-bass game (juegos), hasta que aparezca 000 y luego 1 . 
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Presione +5 para iniciar el juego. Los numeros en la pantalla cambian. 




Presione varias veces +5 para detener los numeros. Los numeros se 
detienen uno a uno de izquierda a derecha. 

Si no presiona +5 los numeros se detendran solos despues de varios 
segundos. 

Cuando se detienen todos los digitos aparece su puntaje. 

Puntuacion. 

Si aparece 777 obtiene 50 puntos y todos los indicadores parpadean. 

Si todos los digitos son iguales sin ser 777, (por ejemplo 888, 333 etc.), 
obtiene 20 puntos. 

Si todos los digitos son diferentes o solo dos son iguales, pierde 1 
punto. 

Gana el juego cuando llega a 999 puntos. 

Pierde cuando su puntaje llega a 0. 
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El Juego de los Numeros. 


El objetivo de juego es desaparecer los numeros que aparecen en 
pantalla, tocando el mismo numero usando los botones 1-5. 

Para selecciona el juego de los numeros mantenga presionado E-bass 
game (juegos) por 3 segundos hasta que aparezca 000 y luego 1. 
Ahora vuelva a presionar E-bass game (juegos) para que aparezca 
000 y 2. 



Presione +5 para iniciar el juego. Los numeros 1 a 5 saparecen uno a la 
vez y en orden aleatorio. 



En cuanto aparezca un numero presione el boton correspondiente (1 a 
5). Si presiona el numero correcto dos barras indicadoras parpadean y 
el SCP-105 hace bip. Despues de dos aciertos aumenta la velocidad, El 
sonido se desactiva cuando esta oyendo el radio o una cinta. 
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Despues de un minuto, el juego finaliza automaticamente, todas las 
barras indicadoras parpadean, y aparece el puntaje obtenido. 

Puntuacion. 

Obtiene 1 punto por acierto. El maximo puntaje es de 50. 

Salir del Modo Jugar. 

Si deja de jugar por 5 minutos, el SCP-105 sale del modo jugar 
automaticamente. Para salir del juego deje presionado E-bass game 
(juegos) por 3 segundos, aparece el texto Bye (adios) parpadeando. 




CUIDADO Y MANTENIMIENTO. 


Su Toca Cintas Optimus Digital AM/FM Estereo es un ejemplo de diseno 
y acabado superior. Las siguientes sugerencias le permitiran dar el 
cuidado que necesita su SCP-105 para que lo pueda disfrutar por anos. 



Mantenga el SCP-105 seco, si Negara a mojarse, sequelo de 
inmediato. Los liquidos pueden tener minerales que corroen 
los circuitos electricos. 







Utilice y almacene el SCP-105 a la temperatura normal del 
ambiente. Las temperaturas extremas pueden acortar la vida 
de los aparatos electronicos, danan las baterlas, y deforman 
o funden el plastico. 

Mantenga el SCP-105 alejado del polvo y la suciedad, ya que 
estos producen desgaste prematura de sus partes. 



Maneje el SCP-105 con cuidado. Si lo tira puede danar la 
tarjeta de circuitos o el empaque y puede provocar que el 
SCP-105 funcione de manera inadecuada. 



Utilice solo baterias nuevas del tamano requerido y del tipo 
recomendado. Las baterias pueden derramar sustancias 
quimicas que pueden destruir las partes electronicas de su 
SCP-105. 



Limpie el SCP-105 con un trapo humedo de vez en cuando 
para mantenerlo como nuevo. No utilice abrasivos quimicos, 
ni limpiadores con disolventes, o detergentes fuertes para 
limpiar el SCP-105. 
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Las modificaciones o la manipulacion de los componentes internos del 
SCP-105 pueden provocar que se descomponga e invalidan su 
garantia, de igual manera invalida ante la FCC (comision federal de 
comunicaciones) la autoridad del usuario para operar el equipo. Si su 
SCP-105 no funciona como es debido, llevelo a una tienda RadioShack 
local para recibir asesoramiento. 


Limpiando las Partes del Toca Cintas 


Las particulas de polvo, o la suciedad que acarrean las cintas pueden 
depositarse en las cabezas y otras partes que toquen la cinta. Esto 
reduce enormemente el desempeno del toca cintas. Limpie las partes 
que entran en contacto con las cintas despues de 20 horas de uso, siga 
las instrucciones para limpiar las partes del toca cintas o utilice un 
equipo de limpieza para toca cintas RadioShack. 

1. Quite las baterlas y desconecte cualquier otra fuente de 
poder. 

2. Abra la puerta del compartimiento del reproductor. 

3. Presione ■* Play (reproducir) para exponer las partes del 
toca cintas. 


4. 


Use un hisopo con algodon humedecido en la solucion 
limpiadora de cabezas, o alcohol desnaturalizado, para limpiar 
las gulas de la cinta, la cabeza de reproduccion, los mangos y 
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5. Cuando termine de limpiar, presione Stop (parar) y cierre el 
compartimiento. Reconecte la corriente. 

Reiniciando el SCP-105 

Cuando el SCP-105 muestre en pantalla o deje de funcionar como es 
debido cuando lo conecta a la corriente, primero intente cambiar las 
baterias por unas nuevas. Si el SCP-105 continua sin operar 
correctamente, entonces debe reiniciar el SCP-105. Para reiniciar el 
SCP-105 utilice un objeto fino y con punta, como un clip, para presionar 
Reset (reinicio). 



Importante: Cuando reinicia el SCP-105 esta borrando todas la 
caracterlsticas que almaceno anteriormente. Reinicie el SCP-105 solo 
cuando este seguro que el funcionamiento no es adecuado. 
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La FCC desea que Sepas. 

Este equipo cumple con las limitantes de los aparatos digitales de clase 
B, como lo establece la Fraccion 15 del reglamento de la FCC 
(Comision Federal de Comunicaciones). Estas limitantes estan 
disenadas para ofrecer una proteccion razonable contra las 
interferencias de la Radio y Television en areas residenciales. Sin 
embargo su equipo puede provocar interferencia en radio y televisores, 
aun cuado se use correctamente. Para eliminar la interferencia, puede 
intentar una o mas de las medidas de correccion: 

• Reoriente o reubique la antena receptora. 

• Aumente la separacion entre el equipo y el receptor. 

• Utilice tomas de corrientes de diferentes circuitos electricos 
para conectar el equipo en uno y la radio y el televisor en otro. 

Consulte con cualquier tienda RadioShack de su localidad si la 
interferencia persiste. 

Advertencia: Los cambios o modificaciones que efectue a esta unidad 
sin la aprobacion expresa de RadioShack invalida la autoridad del 
usuario para operar el equipo. 
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ESPECIFICACIONES. 


Radio fm am 

Intervalo de Frecuencia 87.5-108.1 MHz 530-1710 KHz 

Rechazo IF 100 dB 47 dB 

Imagen de Rechazo 22 dB 27 dB 

Selectividad 24 dB 23 dB 

Intervalo de la Serial de Ruido (S/N) 50 dB 30 dB 

Separacion de Estereo 20 dB 

Sensibilidad Util 20 dBgV 50 dBgV 

TocaCintas 

Mecanismo del Reproductor Paro Automatico 

Optimization y Arranque (WRMS) 0.2% 

Radio de la Serial de Ruido 47 dB 

Separacion 28 dB 

Frecuencia de Respuesta (-3 dB) 50-10000 Hz 


General 

Requerimientos de Energia 

Impedancia de la Salida de Bocinas 

Dimensiones (alto-ancho-profundidad) 

Peso 


DC 3V (2 Baterias AA) 

Adaptador DC (opcional) 
Adaptador AC (opcional) 

32 Ohms 

4 5/8 x 3 3/4 x I 5 ' 8 de pulgada 
(116.7X91.5X35 mm) 

4.9 onzas 

(140 gramos) 


Advertencia: Los cambios o modificaciones que efectue a esta unidad 
sin la aprobacion expresa de RadioShack invalida la autoridad del 
usuario para operar el equipo. 
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